





































































X-OUT 


Ladea n wei su ngen: 

Amiga: Legen Sie die Disk in Laufwerk dfO; wenn die Workbench- 

Disk verlangt wird* 

Atari ST: Legen Sie die Disk in Laufwerk A und drucken dann die 

RESET-Taste. 

C 64 Disk: Legen Sie die Disk mit Seite 1 nach oben ins Laufwerk. 

Geben Sie nun llJLJiJJLJlIJ_§JLJjJ eirt 

und drucken dann die RETURN-Taste 

C 64 Kassette: Spulen sie das Band (Seite 1) an den Anfang zuruck. Drucken 

sie nun dieTasten SHIFT und RUN/STOP gleiehzeitig, 
danach betatigen Sie die PLAY-Taste des Da ten recorders. 
2um Spieien wrd eh joystick benotigt, 

Spielbegirm: 

Drucken Sie wahrend des intros den Feuerknopf. 

Shop: 

Vor jedem Level geiangen Sie in einen Shop, in dem Sie sich Ihre 
Raumschiffe zusam men stel len mussen. Ihr Kontosland entscbeidet da ruber, 
was Sie kaufen konnen. Bewegen Sie den Zeiger auf den Gegenstand, den 
Sie kaufen mdchten und beslatigen Sie den Kauf durch erneutes Drucken 
des joystick- / Mausknopfes im Konslruklionsfenster. Als erstes mussen Sie 
ein Sctilff kaufen, danach konnen Sie es mil zusatzliehen Waffen ausriisten. 
Sie konnen einen Gegenstand verkaufen, wenn Sie diesen dem 'Moleb' 
uberlassen, daraufhin erhalten Sie Ihr Geld zuruck. 

Den Shop verlassen Sie durch Anklicken des X-OUT Logos, 




X-OUI 


Spiel: 

Tastaturbelegung und joystickfunktionen: 

Amiga & Atari ST 

Joystick in eine Richtung be we gen: In diese Richtung fliegen 

Feuerknopf kurzdriicken: normaler Schuft 

feuerknopf [anger driicken: prlmares Waffensystem akdvieren 

ALT bzw H AMICA-Taste: sekundares Waffensystem aktiviereo 

SPACE-Taste: Austdsen des sekundaren Waffensystems 

FT-FS: Ceschwindigkeit des Raumschiffs andern 

P: Pause 

ESC: Spiel abbrechen 

Al!e anderen Tasten: Einholen der ausge sand ten Dronen 

C64 

Feuerknopf kurz driicken: normaler Schuli 

Feuerknopf langerdriicken: prim a res Waffensystem aklivieren 

FT, F3, F5, F 7: Ceschwindigkeit des Raumschiffs andern 

SHIFT oder COMMODORE^Taste: Aklivieren des sekundaren Waffensystems 

P; Pause 

Alte anderen Tasten: Einholen der ausgesandten Dronen 

Anzei^eleiste: 

gel her Balken: Restenergie 

Kasten links unten: aktives sekundares Waffensystem 
Kreise: Anzahl der verbleibenden Raumschiffe 


X-OUI 


Loading the game 
Amiga 

To avoid danger of infecting your computer with a virus, first turn it off and 
then on again, Amiga 1000 users need to insert a Kicks tart-disk now. As 
soon as your Amiga demands the workbench, insert 'X-QUT disk 1' into 
drive 0. 

C64 Disk 

Insert side 1 of the 'X-out' disk in your drive and type L | Q| A]~01 
" j 1 1 * ]| v ] [. | 811. | 11 and then confirm with the R£TURN-key, 


General remarks 

X-OUT consists of 8 big worlds, which are populated by crowds of enemies 
and 8 mighty monsters. 

Starting the game 

Press the red button in the Intro-screen to enter the first world. 

Shop 

Before the start of each level you choose your armada and its weapons freely 
respectively according to your score. The strange looking creature in the top 
left corner is a deserted alien technician, who looks after the weapons and 
sells them lor the government. In the bottom right corner your score which 
serves as means of payment is displayed. Underneath there is a Me lob, a 
creature highly qualified for steering stargliders. It has taken a temporary job 
as trash utilization plant. If you don't want an already installed part of your 
starship (or the whole ship), you can give it to the Moleb and you will get 
your money back. 




Keyboard definition and joystick functions 


Amiga 

Firebutton: 

Trigger the normal shot by pressing quickly, activate the 
primary weapon system by pressing longer. 

F1-F5: 

Speed of own starship. 


ALT or AMIGA (Commodore)-keys or pressing the second firebutton for a 

short time (if you are in possession of a joystick with two 
different fi rebut to ns (videogame- joystick)): 

Swi tching secondary weapon systems. 

SPACE-key or pressing the second firebutton fora longer time: 

Triggering the secondary weapon systems 


P: 

ESC: 

All other keys: 

Pausing the game (cancel by pressing again) 

Break off game 

Bring in the drones sent out 

C64 

Firebutton: 

Pressing briefly activates normal shot, pressing longer, 
the primary weapon system. 


F1 f F3,F5,F7: Speed of own ship 

SHIFT or Commodore-key: Switching the secondary weapon system 
SPACE: Activating the secondary weapon system 

P: Pausef unction 

Alt other keys: Bringing in the drones 



X-OUT 


Dies ist KEINE Splelautomatenkon- 
vertierung, die Deinen Computer 
qualt, derm in 
X-OUT gibt es: 

• 50 Bitder pro Sekunde 

• uber 40 Aliens 

• 8 Level 

• 24 Extrawaffen 

• Zusammensetzbare Waffen 

• Ein animiertes Intro 

• .„eben wre in Spieiautomaten! 



This is NOT an arcade conversion which will 
not suit your computer It IS an aracde especi 
ally designed for your computer: 

* 50 frames per second 

* over 40 aliens 

* 8 levels 

■ 24 extra weapons 

* configurable weapons 

* fully animated intro 

* _just like in arcade game! 







The enclosed software is copyrighted. It is illegal lo copy; repro- 
duced, hire, resell, give away or reduce to machine-readable form 
any part of the enclosed software for any purpose. 

©1991 by SOFTGOLD 


































































